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Degisim

En son ne zaman

o Saydam hazirlayip tepegoz kullanarak >
ders anlattiniz?

o Tebesir ile tahtaya yazi yazarak ders
anlattiniz?

o Sinifa ders notu dagittiniz?

Egitimdeki degisimin farklnda
misiniz?
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Odrenciler artik...

Dijital teknolojileri
kullanabilen,

Sosyal aglarda kendini ifade
eden,

Farkl cografyalardaki yuzlerce
insanla iletisimde bulunan,

Kendi olusturduklar igerikleri
yayinlayabilen

ve sonsuz bilgiye ulasabilen
bireyler.
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Egitim Teknolojilerinde Glncel

Konular
-

Uzaktan Ogretim ve e-
Ogrenme

m-Ogrenme

Kisisellestirilmis Ogrenme
Kitlesel Cevrimici Acik Dersler
Sosyal Medya

Oyun ve Oyunlastirma

Uc Boyutlu Sanal Ortamlar
Sanal Gergeklik
Donustlrtlmus Siniflar
Giyilebilir Teknolojiler
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http://www.pinterest.com/pin/559994534887003178/

Uzaktan Ogretim ve e-Ogrenme

umecove,

Ortam ’ &
flickr @

na Seminerleri




Mobil Ogrenme
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Cisco VNI Mobile Forecast’e gore mobil bilgi trafigi

43'ten fazla Glkede «Her Cocuga Bir Dizistl Bilgisayar» (One Laptop per Child)
projesi ile egitimde kaliteyi artirmak amaciyla tasinabilir cihaz dagitimi
amaclanmaktadir.
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Kisisellestirilmis Ogrenme

Ayni anda toplu verilen kitlesel egitimlerde
dgrenme etkinliklerinin kisisellestirilmis olmasi
dgrenme performansinda ¢ok onemli bir yere

sahiptir.
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Kitlesel Cevrimici Acik Dersler

e
Kitlesel cevrimici acik
dersler internetin uzaktan
dgretimde kullanihsinin bir

yeni asamasi olarak 2012-13
yillarinda ortaya cikan

evresidir.

Yeni olan en onemli ozellik,
alisilandan cok cok daha
fazla, hatta sinirsiz sayida
dgrencinin dersi, egitimin
degerini diisiirmeden alabilir
olmasidir.




Sosyal Medya

Google tarafindan yapilan
bir arastirmaya gore
internet kullanicilarinin
sosyal medya kullanim
oran!

o Turkiye'de%92

o Arjantin’de %86

o Brezilya'da %84

o Cin'de %83

Dlnya genelinde ise bu

oran yaklasik %40
(Google, 2014).
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Oyun ve Oyunlastirma
04

- Esa Entertainment Software
(2014) raporuna gore;

= Cevrimici olarak genellikle

o gundelik/sosyal oyunlarin
oynanma orani %30,

o puzzle, masausti oyunlari,
yarisma programi, trivia, kart
oyunlari oynanma orani %28,

o aksiyon, spor, strateji, rol oynama
oyunlarinin kullanim orani ise

- @ %24'tur.
Z 2y = Oyunlastirma, nsan davraniglarini
W3 3 ve egilimlerini degistirmek icin
: / oyun mekanizmalarinin, aslinda

oyun olmayan etkinliklere
uygulanmasidir.
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Uc Boyutlu Sanal Ortamlar
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Sanal Gerceklik

Insan-makine
etkilesimini, gorsel ve
isitsel iletisimle
yetinmeyip, hissetme
yoluyla artirmaya
calisan coklu ortam
teknolojileridir.
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Donusturtalmus Sinif

Geleneksel yontem donustirilerek 6grencinin
bilginin 6zimsenmesi ve kaliciliginin
saglanmasi konusu sinifa, bilginin
aktariimasi kismi ise eve birakiliyor.

—
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Giyilebilir Teknolojiler

Vicudun uUzerinde tasinabilen
ve elektronik veya bilgisayar
temelli cihazlar

Yalnizca sesli komutlarla
kullanilabilen telefonlar

Yiiz algilama 6zelligi ile
calisan Ozel Uretim gozlukler

Birlikte calisabilen telefon ve
kameralar

Akilli saatler




Bilisim, nereye kadar?
S

o Teknoloji bir amag degil
yalnizca aractir.
Teknolojinin gucu ancak
onu kullanan kisinin bilgi
ve becerisi ile artabilir.

- Teknoloji, 6gretim ve
dgrenme sureglerinde
dogru ve etkili bir
kullanim ile hem icerigin
iletimini kolaylastirabilir
hem de 6grencilerin daha
kalici 6grenmelerini
saglayabilir.




Nasil olmali?

.77
Ogretim degil, Ogrenme Teknolojileri...

Ogrenciye rehberlik etmek

Kendi tercihleri dogrultusunda icerik sunmak

Yeteneklerini ve ilgi alanlarini kesfetmesini
saglamak

Gudulemek

Bilissel haritasini ¢cikararak ilerlemesini
desteklemek

Performansini arttirmak amaciyla oneriler yapmak
icin kullanilabilmeli
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